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A- INTRODUCCIÓN 

 

 

Dentro del Plan de señalización Turística Inteligente peatonal de SODEBUR, se ha elaborado este manual 

de Señalización, en el cual, junto con el documento SODEBUR043 (c)-24_ PPT Señalización turística 

inteligente, se detallarán las localidades y las características de la señalética a instalar. 

 

Se ha buscado además la adaptación de dicha señalización en los núcleos urbanos de las localidades que, 

dentro de las 17 contempladas, (Frías, Oña, Orbaneja del Castillo, Covarrubias y Santo Domingo de Silos), 

pertenecen a la Red de Áreas Naturales Protegidas, en adelante RANP, de la Junta de Castilla y León, 

conservando los elementos gráficos indispensables de ésta, como son los logos del parque natural en el 

que está enclavado dicho recurso, el logo de la Red de Espacios Naturales, pictogramas y el financiador 

del proyecto.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

B- ELEMENTOS DE DISEÑO 
1. TIPOGRAFÍA: 

La tipografía elegida para el direccional de peatones, señalización interpretativa y los puntos 

de información turística será la EBRIMA Regular. 

La altura básica (Hb) se corresponde con la letra mayúscula del texto de mayor tamaño o con 

el número de mayor altura. A continuación, se indican las medidas para cada tipología de señal 

1.1. Señalización direccional para peatones:  

30 mm. en castellano PANTONE 235 

22 mm. en inglés 

1.2. Tótems interpretativos: 

25 mm. nombre del recurso 

9,5 mm. explicación del recurso en castellano e inglés 

1.3. Totem adosado a pared: 

25mm. nombre del recurso 

9,5 mm. explicación del recurso en castellano e inglés 

1.4. Puntos de información turística: 

80 mm. nombre del municipio 

6,5 mm. leyenda del plano 

1.5. Puntos de información en madera: 

30 mm. nombre del recurso 

6,5 mm. texto explicativo 

1.6. Atriles interpretativos: 

17 mm. nombre del recurso 

1.7. Puntos informativos señalización inteligente: 

47 mm. nombre del municipio 

1.8. Placas inteligentes: 

17 mm. nombre del recurso 



 
 
 

BLANCO 

GRIS FORJA 

2. COLORES: 

 

2.1. SEÑALIZACIÓN DIRECCIONAL PARA PEATONES:  

 Color de la placa: 

 

Color de la tipografía 1: 

 

Color de la tipografía 2: 

 

Color de los pictogramas: 

 

Color de fondo para los pictogramas: 

       

 

Color de las pinzas y soporte:

 

 

Color del Tapón y anilla de personalización 

 

 

 

 

PANTONE COOL GRAY 11 

PANTONE COOL GRAY 3 

 

PANTONE 235 

BLANCO 

PANTONE 235 



 
 
 

BLANCO 

PANTONE COOL GRAY 3 

 

PANTONE COOL GRAY 11 

GRIS FORJA 

PANTONE 235 

BLANCO 

2.2. TÓTEMS Y PLACAS INTERPRETATIVAS A PARED: 

Color de la sobre placa: 

 

Color de la tipografía 1 y fondo del pictograma: 

 

Color de la tipografía 2 

 

 

Color del pictograma 

 

 

Color del mobiliario:

 

 

 

2.3. PUNTOS DE INFORMACIÓN TURÍSTICA: 

Color de la placa: 

 

 

Color del texto superior: 

 

 

Color de fondo del pictograma: 

 

BLANCO 

PANTONE 235 



 
 
 

NEGRO 

PANTONE 331 

GRIS FORJA 

PANTONE 3295 

PANTONE 3295 

MADERA 

Color del pictograma: 

 

Color de las pinzas y el soporte: 

 

 

Color del Tapón y anilla de personalización 

 

 

2.4. PUNTOS DE INFORMACIÓN EN MADERA: 

Color de la placa: 

 

 

Color de la tipografía 1: 

 

 

Color de la tipografía 2: 

 

 

Color del pictograma: 

 

 

Color del mobiliario: 

 

 

PANTONE COOL GRAY 11 

PANTONE 235 



 
 
 

NEGRO 

PANTONE BLUE 

PANTONE YELLOW 

2.5. ATRILES Y PLACAS INTELIGENTES: 

Color de la placa:  

  

 

Color de la tipografía: 

 

 

2.6. BALIZA DE MADERA: 

Color de la placa: 

 

 

Color del picto y la flecha: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MOSAICO 



 
 
 

C- TIPOLOGÍA GENERAL DE SEÑALES CONTEMPLADAS EN EL PLAN 
 

 

I. Señalización direccional peatonal. 

 

 

Cada señal contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la banda central del 

poste. 

En la placa irá el nombre del recurso señalizado y en el extremo de la flecha se colocará un 

pictograma y la distancia en metros (si la distancia es menor a 1km) o en kilómetros del 

recurso señalizado. 

 

 

 

 

 



 
 
 

II. Tótem 
  

 

 

 

Cada Tótem contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la esquina 

superior derecha de la señal. El escudo del ayuntamiento figurará en el centro de la banda 

inferior. 

Se añadirá también, en las localidades de Frías, Oña y Poza de la Sal, el logo de la agrupación 

turística ‘Raíces de Castilla’. Para las localidades de Castrojeriz y Sasamón, se incluirá el logo 

de la agrupación turística ‘4 villas de Amaya’, para ambos casos, se reservará el espacio para la 

entidad correspondiente en la esquina superior izquierda. 

El nombre del recurso será escrito con letras en altorrelieve y en braille, en la parte central, se 

localizará un código QR dinámico en altorrelieve. El resto del texto explicativo será sin 

altorrelieve. 



 
 
 

III. Tótem Adosado a pared  

 

 

 

Cada Tótem contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la esquina 

superior derecha de la señal. El escudo del ayuntamiento figurará en el centro de la banda 

inferior y en la esquina inferior izquierda QR dinámico en altorrelieve. 

Se añadirá también, en las localidades de Frías, Oña y Poza de la Sal, el logo de la agrupación 

turística ‘Raíces de Castilla’. Para las localidades de Castrojeriz y Sasamón, se incluirá el logo 

de la agrupación turística ‘4 villas de Amaya’, para ambos casos, se reservará el espacio para la 

entidad correspondiente en la esquina superior izquierda. 

El nombre del recurso será escrito con letras en altorrelieve y en braille. El resto del texto 

explicativo será sin altorrelieve. 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

IV. Puntos de información Turística (PIT) 

   

 

Cada placa contendrá el nombre de la localidad en el centro de la parte superior. El logo de 

‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la esquina inferior derecha de la placa. El escudo del 

ayuntamiento figurará en la parte central de la banda inferior y en la esquina inferior 

izquierda, se localizará un código QR dinámico en altorrelieve. 

En la banda inferior se añadirá también, en las localidades de Frías, Oña y Poza de la Sal, el 

logo de la agrupación turística ‘Raíces de Castilla’. Para las localidades de Castrojeriz y 

Sasamón, se incluirá el logo de la agrupación turística ‘4 villas de Amaya’. 

Las imágenes que aparecerán en la placa decorativa será un plano del municipio con puntos de 

interés e imágenes suministradas por cada localidad. 

 

 

 

 

 



 
 
 

V. Punto de Información Turística (PIT) en madera 

 

 

 

Cada placa contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la esquina superior 

derecha de la placa. El escudo del ayuntamiento figurará en la banda inferior en el centro.  

En la esquina inferior de la placa se localizará un código QR dinámico en altorrelieve. 

Las imágenes que aparecerán en la placa decorativa será un plano del municipio con puntos de 

interés e imágenes suministradas por cada localidad. 

 

 

 

 



 
 
 

VI. Atriles interpretativos 

 

 

 

Cada placa contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la parte superior 
derecha de la placa. El escudo del ayuntamiento figurará en la parte inferior central. 

Además, en las localidades de Frías, Oña y Poza de la Sal, se incluirá el logo de la agrupación 

turística ‘Raíces de Castilla’. Para las localidades de Castrojeriz y Sasamón, se incluirá el logo 

de la agrupación turística ‘4 villas de Amaya’, para ambos casos, se reservará el espacio para la 

entidad correspondiente en la esquina superior izquierda. 

El nombre del recurso irá en altorrelieve y en braille. En la esquina izquierda inferior de la placa 

se localizará un código QR dinámico en altorrelieve. 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

VII. Balizas de sendero 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

VIII. Placas inteligentes 

 

 

Cada placa contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la parte superior 

derecha de la placa. El escudo del ayuntamiento figurará en la parte inferior central. En la 

esquina inferior izquierda se localizará un código QR dinámico en altorrelieve. 

También se añadirá, en las localidades de Frías, Oña y Poza de la Sal, el logo de la agrupación 

turística ‘Raíces de Castilla’, y en las localidades de Castrojeriz y Sasamón, el logo de la 

agrupación turística ‘4 villas de Amaya’, para ambos casos, se reservará el espacio para la 

entidad correspondiente en la esquina superior izquierda. 

El nombre del recurso irá en altorrelieve y en braille.  

 

 

 

 

 

 



 
 
 

IX. Mesas Hápticas 

 

 

Cada placa contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la parte superior 

derecha de la placa. El escudo del ayuntamiento figurará en la parte inferior central. 

También se añadirá, en las localidades de Frías, Oña y Poza de la Sal, el logo de la agrupación 

turística ‘Raíces de Castilla’, y en las localidades de Castrojeriz y Sasamón, el logo de la 

agrupación turística ‘4 villas de Amaya’, para ambos casos, se reservará el espacio para la 

entidad correspondiente en la esquina superior izquierda. 

La imagen que aparecerá en la placa decorativa será un plano de información tactovisual, con 

mapa en relieve y en diferentes texturas de la localidad donde esté situada la mesa con un 

listado de los puntos de interés destacados, tanto en texto en altorrelieve como en braille, y 

con una ruta marcada dentro del propio plano también en relieve y la información en braille 

del nombre del recurso y de la ubicación del código QR. 

 

 

 

 



 
 
 

D- ADAPTACIÓN A LA RANP DE LA JUNTA DE CASTILLA 

Y LEÓN. 
 

Tótem adosado a pared  

 

 

Cada placa contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la esquina superior 

derecha y el logo del espacio natural de la RANP en la esquina superior izquierda. En la esquina 

inferior derecha de la parte central, inclusión del logo en formato horizontal de la RANP de la 

JCyL y en la placa inferior, en el centro logo del ayuntamiento, salvo en las localidades de Frías, 

Oña y Poza de la Sal, que irá en la esquina inferior derecha. 

Las señales de la localidad de Orbaneja del Castillo contendrán el logo del Parque ‘Hoces del 

Alto Ebro y Rudrón’, las de las localidades de Covarrubias y Santo Domingo de Silos el logo del 

Parque ‘Sabinares del Arlanza’ y las de Frías y Oña el logo del parque ‘Montes Obarenes – San 

Zadornil’. 

También se añadirá, en las localidades de Frías, Oña y Poza de la Sal, el logo de la agrupación 

turística ‘Raíces de Castilla’, en la banda inferior junto al escudo del ayuntamiento. 

El nombre del recurso será escrito con letras en altorrelieve y en braille. El resto del texto 

explicativo será sin altorrelieve. 



 
 
 

Tótem  

 

Cada placa contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la esquina superior 

derecha, el logo del espacio natural de la RANP en la esquina superior izquierda, se incluirá el 

logo RANP de la JCyL en formato horizontal en la esquina inferior derecha de la placa central, y 

en la placa inferior, en el centro, el logo del ayuntamiento, salvo en las localidades con el logo 

de la agrupación turística, en cuyo caso irá en la esquina inferior derecha. 

Las señales de la localidad de Orbaneja del Castillo contendrán el logo del Parque ‘Hoces del 

Alto Ebro y Rudrón’, las de las localidades de Covarrubias y Santo Domingo de Silos el logo del 

parque ‘Sabinares del Arlanza’ y las de Frías y Oña el logo del parque ‘Montes Obarenes – San 

Zadornil’. 

También se añadirá, en las localidades de Frías, Oña y Poza de la Sal, el logo de la agrupación 

turística ‘Raíces de Castilla’. 

El nombre del recurso será escrito con letras en altorrelieve y en braille. Debajo del nombre 

del recurso se colocará un QR dinámico en altorrelieve. El resto del texto explicativo será sin 

altorrelieve. 



 
 
 

Placa inteligente para oficinas de turismo  

 

 

Cada placa contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la esquina superior 

derecha, el logo del espacio natural de la RANP en la esquina superior izquierda. En la parte 

inferior, en la esquina inferior derecha se colocará del logo RANP de la JCyL en formato 

horizontal y en la esquina inferior izquierda el QR dinámico en altorrelieve, dejando el espacio 

restante de la parte inferior al escudo del ayuntamiento. 

Las señales de la localidad de Orbaneja del Castillo contendrán el logo del Parque ‘Hoces del 

Alto Ebro y Rudrón’, las de las localidades de Covarrubias y Santo Domingo de Silos el logo del 

parque ‘Sabinares del Arlanza’ y las de Frías y Oña el logo del parque ‘Montes Obarenes – San 

Zadornil’. 

También se añadirá, en las localidades de Frías, Oña y Poza de la Sal, el logo de la agrupación 

turística ‘Raíces de Castilla’ en la parte inferior. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

Punto de información turística 

  
 

 

Cada placa contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la esquina superior 

derecha, el logo del espacio natural de la RANP en la esquina superior izquierda. En la parte 

inferior, en la esquina inferior derecha se colocará del logo RANP de la JCyL en formato 

horizontal y en la esquina inferior izquierda el QR dinámico en altorrelieve, dejando el espacio 

restante de la parte inferior al escudo del ayuntamiento. 

Las señales de la localidad de Orbaneja del Castillo contendrán el logo del Parque ‘Hoces del 

Alto Ebro y Rudrón’, las de las localidades de Covarrubias y Santo Domingo de Silos el logo del 

parque ‘Sabinares del Arlanza’ y las de Frías y Oña el logo del parque ‘Montes Obarenes – San 

Zadornil’. 

También se añadirá, en las localidades de Frías, Oña y Poza de la Sal, el logo de la agrupación 

turística ‘Raíces de Castilla’ en la parte inferior. 

Las imágenes que aparecerán en la placa decorativa será un plano del municipio con puntos de 

interés e imágenes suministradas por cada localidad. 

 

 



 
 
 

Atril interpretativo 

 

 

Cada placa contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la esquina superior 

derecha, el logo del espacio natural de la RANP en la esquina superior izquierda. En la esquina 

inferior derecha se colocará del logo RANP de la JCyL en formato vertical y en la esquina 

inferior izquierda un QR en altorrelieve y en la parte central inferior el logo del ayuntamiento. 

Las señales de la localidad de Orbaneja del Castillo contendrán el logo del Parque ‘Hoces del 

Alto Ebro y Rudrón’, las de las localidades de Covarrubias y Santo Domingo de Silos el logo del 

parque ‘Sabinares del Arlanza’ y las de Frías y Oña el logo del parque ‘Montes Obarenes – San 

Zadornil’. 

También se añadirá, en las localidades de Frías, Oña y Poza de la Sal, el logo de la agrupación 

turística ‘Raíces de Castilla’ en la parte inferior. 



 
 
 

 Mesa háptica 
 

 

Cada plano contendrá el logo de ‘Provincia de Burgos: Origen y Destino’ en la esquina superior 

derecha, el logo del espacio natural de la RANP en la esquina superior izquierda. En la parte 

inferior, en la esquina inferior derecha se colocará del logo RANP de la JCyL en formato 

horizontal y en la parte inferior central el logo del ayuntamiento. En la esquina inferior 

izquierda se colocará el QR dinámico en altorrelieve. 

Las señales de la localidad de Orbaneja del Castillo contendrán el logo del Parque ‘Hoces del 

Alto Ebro y Rudrón’, las de las localidades de Covarrubias y Santo Domingo de Silos el logo del 

parque ‘Sabinares del Arlanza’ y las de Frías y Oña el logo del parque ‘Montes Obarenes – San 

Zadornil’. 

También se añadirá, en las localidades de Frías, Oña y Poza de la Sal, el logo de la agrupación 

turística ‘Raíces de Castilla’ en la esquina inferior izquierda. 

La imagen que aparecerá en la placa decorativa será un plano de información tactovisual, con 

mapa en relieve y diferentes texturas de la localidad donde esté situada la mesa con un listado 

de los puntos de interés destacados, tanto en texto en altorrelieve como en braille, y con una 

ruta marcada dentro del propio plano también en relieve y la información en braille del 

nombre del recurso y de la ubicación del código QR. 
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